
3. 엔트리 시작하기 2



학습 내용

• 조건문 사용해보기

• 반복문 사용해보기
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마우스를 클릭했을 때 오브젝트를 x축으로 10만큼, y축으로 10만큼 이동을 10번 반복해 보겠습니다.
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반복 블록을 추가해줍니다.
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이동시키는 블록을 추가합니다.
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기다리기 블록을 추가합니다.
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10만큼씩 10번 이동
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마우스를 클릭했을 때 오브젝트를 90º만큼 10번 회전시켜 보겠습니다.
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회전시키는 블록을 추가합니다.
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오브젝트가 90도 만큼 10번 회전합니다.

90도 회전 x 10
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마우스를 클릭했을 때 오브젝트가 강아지 소리를 2번 내도록 해보겠습니다.
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소리내기 블록을 추가합니다.
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멍멍 x2
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키보드로 오브젝트 움직이게 하기

스페이스 바를 눌렀을 때 오브젝트가 이동 방향으로 10만큼 10번 움직이도록 만들어 보겠습니다.
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10만큼 10번 이동

스페이스바 누르기
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오브젝트 스스로 움직이기

오브젝트가 벽에 닿으면 튕기면서 계속 움직이게 만들어 보겠습니다.
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움직이기 블록과 튕기기 블록을 추가합니다.
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다음은 벽에 닿으면 오브젝트의 방향을 바꿔주도록 하겠습니다.
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10º 만큼 회전시켜 주겠습니다.
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문제 해결하기

• 스페이스바를 누르면 오브젝트가 60º로 5번 회전하도록 만들어보기 (회전하는 간격은 1초)

• 엔터키를 눌렀을 때 이동방향으로 30만큼 이동하면서 강아지 소리 내보기 (2회 반복, 반복 간격 1초)

24



문제 해결하기

1번 2번
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강의 요약

- 반복문을 사용하여 오브젝트 움직이기

- 조건문 사용해보기

다음시간에는 엔트리를 이용해서 DC모터 제어를 배워 보겠습니다. 

본 강의 자료는 www.simplock.co.kr 에서 다운받으실 수 있습니다.
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http://www.simplock.co.kr/
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