
11. 각도기



학습 내용

• 서보모터 알아보기

• 변수 사용해보기

• 조건문과 반복문을 사용해서 서보모터 제어해보기
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Servo 모터

• 모터의 한 종류로 원하는 각도로 제어되는 모터입니다.

• 0도에서 180도 사이에서 각도를 제어 할 수 있습니다.
360도로 제어되는 서보모터도 있습니다.

• 빨간선은 전원(5v), 갈색선은 GND, 주황선은 제어 단자(PWM)입니다.
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서보모터를 심플보드에 연결해봅시다.
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회로도

빨간선 - 5V
갈색선 - GND
주황선 - D2
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연결하기

먼저엔트리와 심플보드를 연결시켜 줍니다.

1

2

3 아두이노 Uno 확장모드
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문제

1. 서보모터 사용을 위한 회로구성하기

2. 0도, 90도, 180도 순차적으로 서보모터 회전시키기(각도별 0.5초 기다리기)

3. ＇각도’라는 변수 만들고, 1초에 10도씩 증가시키기, 180도가 넘으면 0으로 초기화

4. 키보드 위, 아래화살표로 각도를 10도씩 증가 또는 감소 시키기
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1. 프로그램 시작을 위한 블록

2. 서보모터 콘트롤을 위한

3. 기다리기 블록

4. 변수만들기와 변수값 증가 감소를 위한

5. 키보드 입력을 받기 위한 블록

6. 각도 값이 서보모터 회전 범위를 초과할 경우 값 설정을 위한 블럭

필요한 블록 1
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만들어보기 1

1
2

서보모터를 동작 시켜 보겠습니다.
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엔트리는 서보 모터 블록을 지원합니다.

3

4 5

6
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0º -> 90º -> 180º 를 반복하는 코드를 만들어봅시다.

1
2

3

4

만들어보기 2
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87
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기다리기 블록을 추가하여 각도가 변하는 것을 보기 쉽게 만들어 줍니다.

9

11

11
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변수 만들어보기

1

2

3

4

5

14



만들어보기 3

오브젝트가 변수 값만큼 움직이는지 확인해보겠습니다.

1
2

3

4
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말하기 블록을 추가해줍니다.

5 6
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다음은 각도에 변화를 주어서 각도의 값을 말해봅시다.

1초 마다 각도 값에 10만큼을 더해주겠습니다.

이전 코드에 추가해주겠습니다.

1

2

3
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각도를 증가시키는 코드입니다.

4

5
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하지만 서보모터는 180도까지 움직일 수 있으므로 각도 값이 180도가 넘어가면 다시 0도로 초기화 해보겠습니다.
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180을 초과하는 조건입니다.

9

10 11
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각도를 0으로 초기화 하는 코드입니다.

각도가 180이 되고 다음 각도 값이 0이 되는 것을 확인 할 수 있습니다.
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13
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이제 서보모터가 각도 값으로 회전하는지 확인하겠습니다.

16

17
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오브젝트가 말하는 값의 각도로 서보모터가 움직이는 것을 확인 할 수 있습니다.

19

20
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마지막으로 키보드로 각도를 조절해보겠습니다.

위쪽 화살표를 누르면 10º 증가하고 아래쪽 화살표를 누르면 10º 감소하는 코드를 만들어 볼게요.

먼저 위쪽 화살표 먼저 해보겠습니다.

1

2 3

만들어보기 4
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4

5

10º 증가
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아래쪽 화살표를 누르면 10º 감소하는 코드를 만들어 볼게요.

1

2

3
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4

5

10º 감소

6
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서보 모터는 0부터 180º 까지 움직이므로 0º에서 180º의 범위를 지정해주겠습니다.

만들어보기3에서 만들었던 코드에서 각도에 더하기 부분만 제거해줍니다. 각도를 180으로 바꿔줍니다.
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1

3

180º를 초과했을 때와 0º 미만으로 내려갔을 때의 조건 2가지 있으므로 조건문을 ‘복사&붙여넣기’로 1개 더 만들어줍니다.

우클릭

2
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키보드로 각도를 조절해보세요.
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강의 요약

- 서보 모터와 변수 알아보기

- 조건문과 반복문으로 서보 모터 제어하기

다음시간에는 엔트리를 이용해서 적외선 센서를 배워보겠습니다. 

본 강의 자료는 www.simplock.co.kr 에서 다운받으실 수 있습니다.
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