
4. 애완동물 산책



학습 내용

• DC모터 알아보기

• DC모터와 심플럭을 이용하여 애완동물을 만들고, 심플 보드와 연결하여 제어 해보기
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DC모터

• 직류를 전원으로 동작하는 전기모터로 직류모터 라고도 합니다.

• +와 -의 방향에 따라 회전하는 방향이 달라집니다.

• 선풍기와 같은 가전제품에 많이 쓰이고 있습니다.
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DC모터

+ -

+-

전기는 +에서 -로 흐릅니다.

그래서 DC모터의 전류를 바꿔주면 회전 방향이 달라진다고 생각하면 됩니다.
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S 보드

보드에 있는 MOTOR표를 참고해주세요.

S 보드에는 모터 드라이버가 내장되어 있습니다.

모터 핀이
0  0인 경우 COAST(전원 차단)
0  1인 경우 CW(정방향)
1  0인 경우 CCW(역방향)
1  1인 경우 BRAKE(멈춤)

1에서 0으로 전기가 흐른다고 생각해보면
0 1인 경우와 1 0인 경우는 회전 방향이 반대인 것을 알 수 있습니다.

M0 / M1,  M2 / M3,  M4 / M5 이렇게 세트입니다.

M2 / M3

MOTOR 표

M4 / M5 M0 / M1
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S-Board Truth table

모터 커넥터
사용 핀

Ma Mb

M0, M1 D7 D8

M2, M3 D3 D5

M4, M5 D9 D10

Ma Mb 동작

0 0 정지

0 1 정방향

1 0 역방향

1 1 강제정지
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연결하기

먼저엔트리와 심플보드를 연결시켜 줍니다.

1

2

3 아두이노 Uno 확장모드

7



동물 만들기

DC모터와 심플럭을 이용해서

각자 원하는 동물을 만들어 보세요.
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만들어보기

먼저 DC모터를 M2 / M3 모터 드라이버에 연결 해줍니다.

애완동물을 움직여 보겠습니다.
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만들어보기

1
2
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3

4

5

하드웨어 블록에서 ‘디지털 핀 켜기(끄기)’ 블록을 추가해줍니다.

1을 켜기, 0을 끄기로 생각하면 됩니다.
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나머지 모든 경우의 상태를 코딩 해보고 모터의 회전을 비교해보세요.
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그렇다면 이제 방향키를 이용해서 움직여 보겠습니다.

1

2
3
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4

5 6
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나머지 핀의 상태들도 자신이 원하는 키보드로 설정하여 만들어보세요.
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다른 방법으로, 조건을 이용해서 만들어 보겠습니다.

1
2
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계속 반복하기를 넣어줘서 조건을 계속 비교할 수 있게 합니다.

3

4
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조건은 흐름 블록에서 ‘만일~이라면’ 블록을 이용하면 됩니다.

5

6
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7

8

9

조건 블록 안에 판단 블록에 있는 블록을 추가해줍니다.
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11

10

12
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나머지 경우도 한 번 만들어서 실행해보세요.
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그 이유는 바뀐 핀의 상태가 유지되기 때문입니다.

키를 누르고 있을 때에만 움직이고 싶은데 계속 움직이지 않나요?

그럴 땐 두 가지 조건을 확인 할 수 있는 ‘만일 ~라면 / 아니면’ 블록을 사용하면 됩니다.

그래서 핀의 상태를 정지 상태로 변경해주는 부분이 필요합니다.
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1
2

계속 반복하기를 넣어줘서 조건을 계속 비교할 수 있게 합니다.

3

4

예제를 만들어 보겠습니다.

23



5

6
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‘만일’ 부분에는 아까 했던 것과 같이 블록을 추가해줍니다.
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‘아니면’ 부분에 모터를 정지시키는 상태를 넣어줍니다.

7

8
9
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앞과 뒤로 움직이는 블록은 다음과 같습니다.

이제 앞 뒤로 움직이는 애완동물을 만들어 보겠습니다.

위쪽 화살표가 아닐 경우에 그 다음 조건을 넣어주면 됩니다.

두 블록을 합쳐줘야 하는데 멈추는 블록은 한 개만 있어도 되겠죠?
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조건에 조건을 계속 넣어 주면서 더 많은 조건들을 판단할 수 있습니다.
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응용하기

2개의 DC모터를 이용해서

좌우로도 움직일 수 있게 만들어 볼까요?

DC모터 2개를 사용해서 애완동물을 만들어 보세요.

29



약간의 응용력이 필요한 부분입니다.

M2와 M3의 핀 번호는 3번과 5번이고, M4와 M5의 핀 번호는 9번과 10번 이군요.

DC모터 2개를 각각 M2 / M3, M4 / M5 모터 드라이버에 연결 해줍니다.

9번과 10번의 디지털 핀을 추가만 해주면 된답니다.
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반대 방향도 한 번 해보세요.
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앞뒤로 움직이는 애완동물에 적용해 보겠습니다.

각 방향에 맞게 9번과 10번의 디지털 핀을 추가만 해주면 됩니다.
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좌회전과 우회전의 경우 양 쪽 모터의 방향을 반대로 회전시키면 됩니다.
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만들어보기

이제움직이는 애완동물에 적용해보겠습니다.

각 회전에 맞게 조건을 넣으면 됩니다.
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코드를 계속 반복하기 블록 안에 넣어줍니다.

시작을 눌러 애완동물을 움직여보세요.
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자동차 만들기

심플럭을 응용해서 자동차를 만들어 볼 수도 있답니다.

코드는 애완동물과 동일해요!!

모형을 변형시키면서 더 멋진 자신만의 탈 것을 만들어 볼 수 있어요.
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강의 요약

- 심플럭으로 애완동물 만들어보기

- DC모터 사용하여 심플럭 움직이기

다음시간에는 엔트리를 이용해서 함수를 이용한 간결한 코딩을 배워 보겠습니다. 

본 강의 자료는 www.simplock.co.kr 에서 다운받으실 수 있습니다.
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http://www.simplock.co.kr/

	4. 애완동물 산책
	학습 내용
	DC모터
	DC모터
	S 보드
	S-Board Truth table
	연결하기
	동물 만들기
	만들어보기
	만들어보기
	 
	슬라이드 번호 12
	슬라이드 번호 13
	슬라이드 번호 14
	슬라이드 번호 15
	슬라이드 번호 16
	슬라이드 번호 17
	슬라이드 번호 18
	슬라이드 번호 19
	슬라이드 번호 20
	슬라이드 번호 21
	슬라이드 번호 22
	슬라이드 번호 23
	슬라이드 번호 24
	슬라이드 번호 25
	슬라이드 번호 26
	슬라이드 번호 27
	슬라이드 번호 28
	응용하기
	슬라이드 번호 30
	슬라이드 번호 31
	슬라이드 번호 32
	슬라이드 번호 33
	만들어보기
	슬라이드 번호 35
	자동차 만들기
	강의 요약

