
8. 투명인간



학습 내용

• 초음파 센서 알아보기

• 초음파 센서를 이용하여 오브젝트 움직여보기

• 거리에 따라 오브젝트 생성과 숨기기 반복하기
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초음파 센서

• 초음파를 이용해서 거리를 측정할 수 있는 센서입니다.

• TRIG는 초음파를 보내는 핀으로 HIGH일 때 보냅니다.

• ECHO는 초음파를 받는 핀으로 항상 HIGH 상태이고, 초음파를 받으면 LOW로 변합니다.

• TRIG는 출력 핀, ECHO는 입력 핀입니다.
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회로도

VCC  : 5V
GND  : GND
ECHO : D12
TRIG : D11
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연결하기

먼저엔트리와 심플보드를 연결시켜 줍니다.

1

2

3 아두이노 Uno 확장모드
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문제

1. 초음파 센서로 측정한 거리를 화면에 표시하기

2. 측정한 거리가 15cm 미만일 경우 x좌표 1만큼 움직이기

3. 거리가 15cm 미만일 경우 x좌표 1만큼 움직이고, 15cm 이상일 경우 x좌표 -1만큼 움직이기

4. 측정한 거리가 10cm 보다 작으면 오브젝트 사라지고, 10cm 보다 크면 나타내기

6



1. 프로그램 시작을 위한 블록

2. 값을 계속 측정하고 보여주어야 하기 때문에 블록도 사용됩니다.

3. 측정한 거리값을 보여주기 위한 블록과 블록

4. 조건에 따른 명령을 수행하기 위한 블록과 블록

5. 모양을 보이게 하거나 숨기는 블록

필요한 블록
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만들어보기

초음파 센서로 측정한 값을 오브젝트가 말하도록 만들어 보겠습니다.

1
2 3

4
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값을 보기 위해 생김새 블록 탭의 말하기 블록을 추가해줍니다.

5 6
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울트라소닉은 초음파센서를 뜻합니다.

하드웨어 블록 탭에서 울트라소닉의 Trig와 Echo의 핀을 알맞게 설정해줍니다.

시작하기를 클릭하고 센서에 물체를 대보면서 거리를 확인해보세요. (단위는 cm입니다)
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계속해서 거리가 15cm 이하일 때 오브젝트가 오른쪽으로 10만큼 움직이게 해봅시다.

거리의 조건을 판단해주는 블록만 추가해주면 됩니다.

1

2
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초음파 센서 값이 15 이하라는 조건을 만들어 주는 부분입니다.

3
4

5
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오브젝트를 이동시키는 부분입니다.

9 10
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기다리기 블록을 추가하면 이동하는 과정을 볼 수 있습니다.

기다리기 블록이 없으면 너무 빠르게 이동해서 확인하기 어렵답니다.
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응용하기1

거리 값을 계속 나타내면서 거리가 15cm 이하일 때 오브젝트가 오른쪽으로 10만큼 움직이고, 15cm가 넘으면 왼쪽으로 10만큼 이동하게 만들어 볼게요.

조건이 두 개 이상이므로 ‘만일 ~이라면 / 아니면’ 블록을 사용해줍니다.

‘만일 ~이라면’ 부분은 이전과 동일하고 ‘아니면’의 경우에 왼쪽으로 이동하는 블록을 추가해주면 됩니다.
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‘만일 ~이라면’ 부분은 이전과 동일하게 블록을 추가해줍니다.
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3
4

5

‘아니면‘ 부분에 x좌표로 -10만큼 이동하는 블록을 넣어줍니다.
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기다리기 블록을 추가해주고 시간을 알맞게 조정해보세요.
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응용하기2(투명 인간)

거리 값을 계속 나타내면서 거리가 10cm 이하일 때 오브젝트가 사라지고, 10cm가 넘으면 다시 나타나도록 만들어 볼게요.

이전 응용하기와 형식은 같습니다.

생김새 블록 탭의 ‘모양 보이기’와 ‘모양 숨기기’ 블록을 사용할 것입니다.
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10 이하일 때 모양 숨기고, 그 외의 경우 모양이 나타나기 때문에 조건의 기준 값을 10으로 바꿔줍니다.
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모양 보이기와 숨기기를 각각 조건에 넣어줍니다.

1

2

3

물체가 가까워지면 오브젝트가 사라지고 다시 멀어지면 나타납니다.
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강의 요약

- 초음파 센서 제어

다음시간에는 엔트리를 이용해서 초능력 자동차를 만들어 보겠습니다. 

본 강의 자료는 www.simplock.co.kr 에서 다운받으실 수 있습니다.
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http://www.simplock.co.kr/
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